PRZYRODY

REGULAMIN GRY SZKOLNEJ ,TIK TAK 3.0.” W SZKOLE PODSTAWOWEJ W NIEMCZU

Termin: 14.06.2017 (Sroda)

1. Gra organizowana jest przez nauczycieli (B. Zidtkowska, A. Koczorowska) Szkoty
Podstawowej w Niemczu i odbywa sie na terenie budynku szkoty.

2. W grze biorg udziat wczesniej zgtoszone druzyny 3 osobowe z klas IV-VI.

3. Wymogiem udziatu w grze, jest posiadanie jednego telefonu/tabletu (NA 1 DRUZYNE) z
dostepem do Internetu, z zainstalowang aplikacjg do odczytywania kodéw QR. Dozwolone
jest korzystanie z zasobdéw Internetu podczas rozwigzywania zadan.

4. Podczas gry, druzyny rozwigzujg zadania, ktdre umieszczone sg w réznych miejscach w
szkole i zakodowane sg w postaci kodéw QR. Kazde z zadan jest odpowiednio punktowane.
Uczniowie otrzymujg za poprawne wykonanie zadania punkty-naklejki, ktérymi operujg i
zarzgdzajg podczas catej gry.

5. Punkty-naklejki otrzymaé mozna TYLKO ZA W CALOSCI,POPRAWNIE WYKONANE
ZADANIE. Nie sg przyznawane punkty za czes¢ wykonanego zadania.

6. Przyznawane punkty-naklejki sg naklejane na karcie odpowiedzi, ktdrg uczniowie
otrzymujg na starcie. Wszystkie wypetnione kartki z zadaniami zostajg u oséb wydajgcych
zadania i naklejki.

7. Na poczatku gry uczniowie otrzymujg okreslong pule naklejek, ktoéra jest im niezbedna do
rozpoczecia gry. Dostajg rowniez koperte z kodami QR, ktére zawierajg wskazowki
dotyczace rozmieszczenia zadan w szkole.

8. Druzyna, ktdéra najszybciej przejdzie catg trase i wykona wszystkie zadania otrzymuje 1
punkt bonusowy na mecie.

9. Zwyciezcg zostaje druzyna, ktora zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw-naklejek.

10. Wszelkie niejasnosci i watpliwosci wyjasniajg i rozstrzygajg nauczyciele organizujacy gre
szkolna.

11. Nad catoscig czuwa B. Zidtkowska oraz A. Koczorowska.






