Przedmiotowe ocenianie klasa 6

I. Ogdlne zasady oceniania uczniow

1.

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepédw w opanowaniu przez
ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia

w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole programéw
nauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programowg danego przedmiotu).

. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicéw/opiekundéw prawnych.
. Szczegdtowe warunki i sposéb oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

Il. Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: prace klasowe (sprawdziany), testy online, kartkdwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace
domowe, praca ucznia na lekgcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia.

1.

Prace klasowe (sprawdziany) sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci

i umiejetnosci ucznia.

e Prace klasowg planuje sie na zakonczenie dziatu, ktéry obejmuje tresci teoretyczne.

e Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

. Prace klasowa moze poprzedzad lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca uwage uczniéw na

najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

¢ Praca klasowa umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich poziomach wymagan edukacyjnych,
od koniecznego do wykraczajgcego.

o Zadania z pracy klasowej sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu

programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
¢ Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie programowym kartkéweki.

. Ewiczenia praktyczne obejmujg zadania praktyczne, ktére uczers wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze

pod uwage:

e wartos$¢ merytoryczng,

e stopien zaangazowania w wykonanie éwiczenia,
o dokfadnos¢ wykonania polecenia,

e starannosc i estetyke.

. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod

uwage:
¢ zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
* wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

¢ sposéb formutowania wypowiedzi.

. Praca domowa jest pisemna lub ustng forma ¢éwiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia

podczas lekgcji.

* Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu wskazanym przez nauczyciela,
np. w Teczce ucznia), w zeszycie, w zbiorze zadan lub w formie zleconej przez nauczyciela.

¢ Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowg miedzy nauczycielem a uczniami.

¢ Przy wystawianiu oceny za prace domowg nauczyciel bierze pod uwage samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke
wykonania.

. Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji s3 oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomocag

pluséw i minuséw.

¢ Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotkg poprawng odpowiedz ustng,
aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

¢ Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za brak przygotowania do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikdéw potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekgji.

® Sposob przeliczania plusdw i minusdw na oceny jest zgodny z umowa miedzy nauczycielem a uczniami,
z uwzglednieniem zapiséw WSO.
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7. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie
lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji (np. multimedialnej).
Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
¢ estetyke wykonania,

e wktad pracy ucznia,

* sposbb prezentacji,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

8. Szczegodlne osiggniecia ucznidow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych.

[ll. Kryteria wystawiania oceny po | semestrze oraz na koniec roku szkolnego

1. Przy wystawianiu oceny $rédrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien opanowania poszczegoélnych dziatow
tematycznych, oceniany na podstawie wymienionych w punkcie Il réznych form sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci
oraz stopien zaangazowania ucznia w wykonanie zadania.

IV. Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen

1. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy na komputerze sg obowigzkowe. Oceny z tych
sprawdziandw uczniowie moga poprawiac raz w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

. Oceny ze sprawdziandw praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajgca nie podlegaja poprawie.

. Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawié.

. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z biezgcej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

. Uczenn ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajgce np. z nieobecnosci).

ua b WN

VI. Wymagania na poszczegdlne oceny

1. Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace uczniowi dalszg
nauke, bez ktdrych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadniert omawianych na lekcjach i wykonywaé prostych
zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.

Uczen:

e uruchamia program Excel

e zna i stosuje pojecia: arkusz kalkulacyjny, komdrka, wiersz, kolumna, nagtdwek, sortowanie,
e zna pojecie formuty i funkcji

e 7 pomocg nauczyciela wprowadza podstawowg formute dodawania w programie Excel,
e z pomoca nauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

e uruchamia program Baltie,

e wstawia w programie Baltie przedmiot z banku przedmiotéw,

e tworzy prostg sceng w programie Baltie,

e uruchamia Tryb: Czarowanie w programie Baltie i kieruje postacig czarodzieja,
e zna i stosuje podstawowe polecenia w programie Baltie: idz, skre¢,

® zna i stosuje w programie Baltie polecenia: wstaw scene, tempo,

e przepisuje i uruchamia program pokazany w podreczniku,

e uruchamia program Audacity,

e z pomocg nhauczyciela importuje materiat dzwiekowy do programu Audacity,

e potrafi odtworzy¢ dZzwiek w programie Audacity,

e wie, do ktorego gniazda w komputerze podtaczy¢ mikrofon i go podtgcza,

e z pomocg nauczyciela nagrywa swdj gtos,

® z pomoca hauczyciela uczen importuje nagranie lektora,

® 7 pomocg nauczyciela uczen uruchamia program GIMP,

e wie, jak wigczy¢ okno warstw w programie GIMP,

® z pomocg hauczyciela tworzy napis w programie GIMP,
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e otwiera zdjecie w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.

2. Wymagania podstawowe (na ocene dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania,
przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych):

e przetgcza sie miedzy arkuszami programu Excel,

¢ zna zasade adresowania komorki w programie Excel,

e formatuje nagtéwek tabeli w programie Excel,

e sortuje tabele w programie Excel,

e rozrdznia funkcje od formuty w programie Excel,

e dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,

e wstawia w programie Baltie przedmioty co najmniej z trzech ekrandéw banku przedmiotow,
e tworzy prostg scene w programie Baltie,

e zapisuje scene w programie Baltie,

e tworzy w programie Baltie prosty program z zastosowaniem rozkazéw (idz, skrec, liczba powtdrzen),
e korzysta z pomocy w programie Baltie,

e wstawia scene do programu w aplikacji Baltie,

e korzysta w programie Baltie z polecenia czarowanie bez chmurki,

e analizuje kod programu z podrecznika

e zna podstawowe narzedzia Audacity

e zna réznice miedzy projektem programu Audacity a wyeksportowanym plikiem

e nagrywa dzwieki za pomocg programu Audacity i odstuchuje nagrany materiat

e przeprowadza prosty montaz dzwieku w programie Audacity (usuwa z nagrania niepotrzebne dzwieki),
® rozumie pojecie warstwy w programie GIMP,

e tworzy nowg warstwe w programie GIMP,

e zna niektére narzedzia programu GIMP,

e korzysta z Pedzla i Wypetniania kolorem w programie GIMP,

e rozrdznia warstwe tekstowq od graficznej w programie GIMP,

e uzywa opcji Tekst na zaznaczenie w programie GIMP,

e 7 pomocg hauczyciela uczen skaluje obraz w programie GIMP,

e reguluje jasnos¢ i kontrast obrazu w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.

3. Wymagania rozszerzajace (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktére
sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

¢ nadaje arkuszowi programu Excel nazwe i kolor

e formatuje komérki o podanym adresie w programie Excel,

e zna réznice w znaczeniu i zapisie zakresu komorek, i pojedynczej komorki w programie Excel,
e sortuje tabele z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,

e stosuje formuty oraz funkcje Suma do obliczerh w programie Excel,

e tworzy niepetny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,

e formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

e tworzy wlasne przedmioty w programie Baltie,

e tworzy i zapisuje rozbudowang scene w programie Baltie,

® rysuje scene w programie Baltie, korzystajgc m.in. z powtdérnego wstawiania przedmiotdw,
e wykorzystuje petle dla bloku polecen programu Baltie,

e dzieli linie kodu zapisane w programie Baltie,
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e zmienia postac czarodzieja w programie Baltie,

e na podstawie programu w podreczniku programuje sterowanie Baltiem za pomocg klawiatury,
® rozumie pojecie instrukcji warunkowych w programie Baltie,

e rozpoznaje cisze i dZzwiek na wykresie w programie Audacity,

e zaznacza fragmenty nagrania w programie Audacity,

e w programie Audacity montuje materiaty na dwdch sciezkach i dzieli materiat na czesci,
e korzysta z narzedzia Obwiedni dZzwieku w programie Audacity,

e w programie GIMP rysuje na réznych warstwach,

e zmienia kolejno$¢ warstw w programie GIMP,

e zmienia tryb warstwy z tekstowej na graficzng w programie GIMP,

e zmienia parametry wpisanego tekstu na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e wypetnia zaznaczenie na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e uzywa opcji Dodaj do zaznaczenia w programie GIMP,

e kopiuje i wkleja zaznaczone elementy w programie GIMP.

4. Wymagania dopetniajgce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu
trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajgcych):

e uzywa rdzne opcje kopiowania i wklejania w programie Excel,

e stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,

e tworzy arkusz obliczajgcy budzet kieszonkowy w programie Excel,

e stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, lloczyn,

o formatuje tto i inne elementy wykresu w programie Excel,

e tworzy w programie Baltie szczegdtowa scene z wykorzystaniem samodzielnie przygotowanych przedmiotow,

e tworzy w programie Baltie scene zawierajgca samodzielnie wykonane przedmioty (praca jest wykonana starannie
i szczegotowo),

e tworzy w programie Baltie prosty program z wykorzystaniem Petli, uzywa Komentarzy,

o wykorzystuje w programie Baltie ,,znikanie” (zastoniecie elementu czarnym obiektem) w swoim programie,

e w programie Baltie tworzy program przedstawiajgcy wyjscie czarodzieja i Baltycjusza z labiryntu (na podstawie opisu
w podreczniku),

e w programie Baltie tworzy podprogram (pomocnika) i korzysta z niego,

e w programie Baltie potrafi zaprogramowac zdarzenie spotkania czarodzieja z przedmiotem (z wykorzystaniem instrukcji
If),

e sprawnie stosuje popularne skréty klawiszowe programu Word,

e przemieszcza sie miedzy otwartymi oknami programu Word za pomoca skrétu Alt + Tab,

e tworzy poprawnie sformatowane teksty w programie Word,

e uzywa wcie¢ do oddzielenia akapitow w dokumencie programu Word,

e W programie Audacity wycina niepotrzebne fragmenty nagrania i eksportuje zmontowany materiat,
e W programie Audacity tgczy zmontowane materiaty i eksportuje gotowy montaz,

e W programie Audacity tgczy nagranie lektora z plikiem muzycznym i stosuje efekty specjalne,
e korzysta z réznych ustawien pedzIli w programie GIMP,

e zmienia wartos¢ krycia warstw oraz tryby natozenia warstw w programie GIMP,

e w programie GIMP wylewa gradient do zaznaczenia,

e w programie GIMP uzywa filtrow: Swiatto i cierl oraz Rzucanie cienia

e tworczo eksperymentuje z roznymi filtrami w programie GIMP,

e stosuje filtry i efekty do wklejonych elementéw, tworzy z nich kompozycje.

5. Wymagania wykraczajace (na ocene celujgcg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, ztozonych i nietypowych.
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